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LASER GAMES DO CASTOR 
 

Os LASER GAMES DO CASTOR são 
jogos de acção, aventura e ar livre, 
jogados em equipa, em que a 

organização, a táctica e a estratégia, 
bem como o espírito de grupo e a 
entreajuda são fundamentais, e onde o 
convívio e o contacto com a natureza 
são os principais ingredientes. 
  
 É um jogo recente na Europa 
(Inglaterra, França e Suécia) e inovador 
em Portugal, mas que tem atingido 
níveis de sucesso bastante elevados na 

Austrália, Nova Zelândia e nos Estados Unidos, onde tem aparecido como jogo 
ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾƻ ŀƻ άtŀƛƴǘ.ŀƭƭέΣ Ǉƻƛǎ Ş ƳŜƴƻǎ ŀƎǊŜǎǎƛǾƻ Ŝ Ƴŀƛǎ ǎŜƎǳǊƻ ǉǳŜ ŜǎǘŜ ǵƭǘƛƳƻΦ  
  
 O jogo consiste em separar os jogadores em equipas, em que cada jogador está 
equipado com 3 sensores e um equipamento que dispara feixes invisíveis de 
infravermelhos (como os feixes de um comando de televisão) de forma a atingir os 
sensores que os adversários têm presos ao chapéu e à arma.  
  
 Devido ao facto de ser completamente inofensivo, pois não são disparados quaisquer 
projécteis, pode ser jogado por todos, sem qualquer limitação de idade e, 
práticamente, em qualquer local, sem preocupações de segurança quer para quem 
pratica quer para quem assiste, ao contrário do que acontece noutros jogos 
άǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜǎέΦ 
  
 É uma modalidade que permite a realização de eventos onde, pela inovação e pela 
aventura, o número de participantes pode ser elevado, dependendo da forma de 
organização (jogo a eliminar, torneio, etc).  
  
 A receptividade dos participantes tem sido excelente o que permite assegurar que a 
relação custo-beneficio será positiva pois é garantido o sucesso do evento e a 
satisfação de todos os intervenientes. 
  
 É o melhor jogo táctico de equipa, baseado nos combates de guerra. 
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CARACTERÍSTICAS GERAIS 

 

  
 

 
 Segurança- Não são disparados projecteis. Sendo total a segurança de participantes e 
espectadores. 
  
  
 Eficácia e realismo - As armas atingem até 170 metros, não limitando, a área de jogo a 
pequenos cenários. 
  
  
 Ecológico - não causa quaisquer danos ambientais, não polui. 
  
  
 Anti-batota - o sistema electrónico ao detectar que um jogador foi atingido desliga o 
equipamento automaticamente. Não existindo assim erros de arbitragem. 

O Laser faz mal á vista ? 
Não, o feixe emitido é infra-vermelho, como um simples comando de televisão, com o 
sinal mais amplificado (para chegar mais longe). 
 

Como sei que fui atingido ? 
O equipamento dispõe de 3 sensores (2 na cabeça e 1 na arma) que quando atingidos, 
emitem um som e impossibilitam qualquer disparo durante 3 segundos, ficando 
tambêm os 2 sensores a piscar. 
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MISSÕES 

 

ELIMINAR A EQUIPA ADVERSÁRIA:  
Esta missão é a mais simples de todas, 
consiste em eliminar todos os 
elementos da equipa adversária, num 
determinado tempo, pré-estabelecido. 

 

 

 

DEFESA DO CAPITÃO: 
Este jogo consiste em defender e 
transportar o capitão de equipa a um 
determinado local, o objectivo da 
equipa adversária é eliminar o capitão 
da equipa adversária. 
  

 

 

ELIMINAR OS SNIPERS: 
Nesta missão todos os jogadores têm 
como objectivo eliminar os 4 snipers 
escondidos, dispondo apenas de 1 
vida.Os snipers dispoem de 3 vidas. 
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ENCONTRAR OS OBJECTOS 
PERDIDOS: 
O objectivo das equipas é encontrar 
os objectos perdidos e entregá-los 
num ponto de recolha onde serão 
bonificados por cada objecto 
recuperado ou "roubado" ao 
adversário. 

 

  

 

CERCADOS NA ALDEIA: 
Uma das equipas encontra-se 
cercada pela equipa  adversária. O 
objectivo da equipa cercada é 
defender a aldeia durante 15 minutos. 

 

 

 

ORIENTAÇÃO LASER:                         
Consiste em conjugar a actividade de 
Orientação, com LASERGAMES. 
Jogado em espaços amplos, cada 
equipa dispõe de cartas de orientação, 
bússolas, para além do equipamento 
Laser. São definidos objectivos e horas 
para os cumprir. Resumidamente 
consiste numa prova de orientação, 
introduzindo-lhe a acção e aventura 
que o Laser proporciona. 

 


